Qu'est ce que l'Airsoft ?

1) - Un peu d'histoire

écrit par Spinal le 18/11/2005

L'Airsoft est un wargame invente au Japon suite a sa defaite face aux USA apres la seconde guerre mondiale:
En effet les USA interdirent aux japonais la production et la detention d'armes a feu. Pour les collectioneurs, afin de
pouvoir continuer a tourner des films, mais aussi pour que leurs forces de l'ordre puissent continuer leurs
entrainements, les japonais inventerent des replique d'armes presque en tout points similaires aux armes a feu
reelles: memes materiaux, memes specificites techniques (cadences de tirs, capacites des chargeurs), et le design
exactement le meme, allant meme jusqu'a reproduire les inscriptions legales inscrites sur les armes. Seules
differences avec les vrais models: les repliques tirent des billes de 6mm de diametre, et leurs puissances sont
comprises entre 0,5 et 2 Joules.

2) - Le principe

écrit par Spinal le 18/11/2005

Le principe de l'airsoft se raproche de celui du paintball, a savoir des equipes qui s'affrontent avec des lanceurs
de projectiles, mais c'est tout ce que ces deux sports ont en communs, en effet en airsoft ce ne sont pas des
marqueurs qui projetent des billes de peintures, mais des repliques d'armes reelles qui sont utilise avec des billes de
plastique. C'est du paintball en plus nul avec des replique d'armes me direz vous ? Pas du tout, comme tous les
airsofteurs le savent, et c'est d'ailleur pourquoi nous preferons tous l'airsoft au paintball, I'airsoft propose une variete
de jeu beaucoup plus importante et interessante que le paintball: L'airsoft se joue suivant des scenarios, comme un
simple match team contre team, mais il existe une infinite de possibilite plus pousse, ajoutez a cela des terrains
divers et varies comme des forets, des champs, des usines et hangards abandones reconvertit pour I'occasion et
tout equipe en obstacle divers monte avec des simple pneus, planches, et vous obtenez une multitude de possibilites
comme des prise d'assaut d'un batiment controle par les teroristes, des liberations d'otages, desamorcages de
bombes, escortes de vip, embuscades, missions d'infiltration, missions de sabotage, missions d'espionage,
recuperation de pilotes en territoire hostile, passage de frontiere, capture de drapeau, guerre de position, scenarios
base sur des films comme la chute du faucon noir ou sur des batailles historique comme le debarquement en
normandie. Ou des scenarios fun dont le but et de s'amuser un max comme battle royal dans lequel chacun pour soi
avec une reserve de billes distribue au hasard qui peut varier entre 5 et 200 billes !
l'airsoft c'est tout ca, en considerant que les repliques d'armes ont les memes specificites que les originales on
trouve des AEG (Electrigue Automatic Gun): fusils d'assauts comme le M16, des snipers comme le PSG1, des
mitralleuses lourdes comme la M60, des Sub Machine Gun comme l'uzi et le mp5 du SWAT, des Gaz Blow Back qui
sont des semi-automatique a gaz comme le Desert Eagle et le Beretta M92F, et des Spring coup par coup comme
les fusils a pompes. Ses armes bien utilise assurent des scenarios toujours plus prenant et interessants.

De plus les airsofteur ne s'equipe pas seulement en repliques et en billes, mais aussi en tenu millitaires, non pas
pour pousser le realisme tres loin, mais pour leurs veritable utilite de camouflage, des rangement des chargeurs,
batterie, billes et autres equipement avec les gilets tactiques, de protection avec les casques et les lunettes, ces
dernieres etant specialement concu pour ce sport, des holsters afin de garder pret a I'emploi le Back-Up (arme de
soutient, souvent un Gaz Blow Back ou un Spring), rangers pour ne pas risquer de se blesser aux chevilles. Avec
plusieurs types de tenu: les tenu Woodland de camouflage pour le jeu en exterieur, les tenu noir et bleu fonce,
comme celles du SWAT et du GIGN pour les jeu en interieurs, les tenu de camouflage desert, neige, sables.

Voila un beau realiste dans les scenario qui est assure. Il ne reste plus au Team qu'a s'equipe en talkie-walkie pour
pouvoir rester en contact permanent entre unites, mais aussi pour pouvoir demander des informations au sniper
reste en retrait.
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