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					Comment reconnaitre si une personne pratique l'airsoft ?
Nous vous proposons 40 points qui devraient vous y aider, si vous êtes nouveau venu dans l'Airsoft.
Voici donc les principaux traits de caractère des Airsofteurs:

1.Vous trouvez toujours des petites billes blanches dans tout l'appartement.
2.A chaque fois qu'ils voient un film d'action à la télé, ils précisent des choses telles que "Oh, c'est un MP5K" ou " tu
vois l'arme qu'il utilise ? j'ai la même."
3.Il y a une pièce dans leur maison avec "armurerie" marqué sur la porte.
4.Vous leur dites que vous allez faire du paintball, et ils vous regardent d'un air déçu.
5.Il parviennent toujours à ramener le sujet de discussion aux "batailles".
6.Il y a des petites billes blanches coincées sous leurs chaussures.
7.Il prétendent jeter une grenade avant d'entrer dans une pièce.
8.Il y a un tube de peinture camo dans la salle de bain.
9.Il y a une boîte de petits tourne-vis, toujours ouvert, sur leur table de chevet.
10.Et une copie de "L’art de la guerre" de Sun Tsu à coté des tournevis.
11.Le sac de leur aspirateur est toujours plein de petites billes blanches.
12.A chaque fois que vous leur rendez visite, quelque part dans leur maison, il y a une batterie qui charge.
13.Il y a un pistolet mitrailleur caché sous le lit.
14.Leur petite amie/femme les quitte inopinément et ils s'en foutent.
15.Leur nouvelle voiture est un transport de troupe blindé.
16.Ils tondent la pelouse en camo.
17.Il n'y a jamais de pigeons dans leur jardin.
18.Leur frigo est plein de rations militaires.
19.Ils marchent autour de leur maison, les lumières éteintes, portant des lunettes de vision nocturnes.
21.Ils ont des photos satellite de votre jardin.
22.On peut les voir déambuler, béret sur la tête.
23.Ils n'entrent dans votre maison que par la fenêtre.
24.Ils passent des heures à se regarder dans le miroir, pour perfectionner leur "regard de soldat".
25.Ils ont des douzaines de cloques rouges sur leur corps.
26.Ils sont en "état d'alerte" de 6h à 19h tout les jours.
27.Leurs jardins a plus de tranchés que la France en 1918.
28.Ils ont un garage fait de sacs de sable.
29.Vous vous baladez dans leur jardin et des cibles se lèvent.
30.Il y a un drapeau rouge indiquant que le couloir "stand de tir" est utilisé.
31.Vous entrez dans leur maison et le détecteur de métal se met a sonner.
32.Ils viennent dans votre maison en vous demandant un "rapport de situation".
33.Leurs panneaux « Attention chien méchant » a été changé en "danger : champ de mine".
34.Ils peuvent démonter un 9mm automatique, mais n'ont jamais tiré avec un vrai.
35.Ils peuvent vous dire la nationalité d’un soldat en 3 secondes rien qu'en voyant le camo et le brelage.
36.Ils plongent sous la table la plus proche au son d'une machine à coudre électrique.
37.Ils inspectent votre nouvelle maison pour voir les approches et angles d'attaque possible.
38.Ils regardent toujours les fenêtres et arbres pour débusquer les snipers.
39.Ils se baladent dans la rue et disent "enemy spotted" en voyant les gens.
40.Ils ont toujours le visage couvert de cloques rouge à la reprise du boulot le lundi.
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